Manual de usuario para el
Software de programacion del
mando FS262



Para la programacion del mando Franspeed Jet 262, disponemos de un
avanzado software que nos facilita el diseno y carga de las curvas de potencia
en el mando.

Este software, una vez instalado, es accesible a través del menu inicio de
Windows, en el apartado de programas, y en la carpeta Franspeed. El nombre
del programa es “FS262”.

Este software nos permite gestionar los diferentes tipos de motores que
usamos habitualmente, las curvas de potencia que disehamos, y los perfiles o
conjuntos de curvas que podemos cargar en el mando Franspeed Jet 262.

Cuando arrancamos el programa, la primera pantalla que nos aparece es la
siguiente, el menu principal.

\ Software programacion mandos Franspeed

Y

Menu principal

Curvas [Programador Curvas)

4 Inicio | proc

En esta pantalla, como podemos ver, nos aparecen las tres areas que podemos
gestionar: las curvas de potencia, los motores y los perfiles.



Para ir a cualquiera de estas areas solo debemos hacer clic encima del botén
correspondiente o pulsar la combinacion de teclas Alt.+Caracter subrayado del

boton.

Vamos a explicar que podemos hacer en cada una de las areas, empezaremos
por el area de motores.



MOTORES.

En esta area gestionaremos los motores que habitualmente usaremos.
Que significa esto de que gestionaremos los motores?

Bien, los diferentes tipos de motores, al mismo voltaje o amperaje, se
comportan de forma distinta, hay algunos que suben mas rapido de
revoluciones, otros que no, es decir, a igualdad de curva de potencia, sus
reacciones seran distintas.

Esto provoca que al disenar una curva de potencia, la pendiente que nosotros
pretendemos darle, no sea real. Esto es un problema, ya que podria darse el
caso que quisiéramos una curva con una pendiente suave y a la hora de la
verdad, la curva obtenida sea una pendiente realmente brusca.

Para tener mas control en el disefio de las curvas, el software nos proporciona
la posibilidad de entrar un mapa de revoluciones de los distintos motores por
cada posible valor de potencia.

Para facilitar la tarea, se suministran con el software unas curvas plantilla y
un perfil para poder efectuar las mediciones oportunas.

Vayamos a ver como gestionar los motores.

Lo primero que nos encontraremos es la siguiente pantalla:

+ Software programacion mandos Franspeed

Motores

MNCT 2. Borrar
4. Importar

1. Editar
PROSLOT EURO 26K

Mombre del motar

Matares (Progiamadaribatares)

P —
74 Inicio




En esta pantalla podemos anadir un motor simplemente poniendo su nombre
en la casilla que pone “Nombre del motor” y pulsando el botén “anadir
motor”.

Una vez hecho, veremos que el nombre del motor ya aparece en la parrilla,
junto a los otros motores, pero todavia no hemos introducido sus datos.

Para introducirlos, pulsaremos el boton “Editar”, el cual nos llevara a la
siguiente pantalla:

\ Software programacion mandos Franspeed

' Datos del motor

] F‘m_ll Walor Revoluciones A

ECTN FF0SLOT EURO 26K '

as | 5380

En esta pantalla, podemos editar directamente los datos del motor.

Para llenar los datos, necesitaremos algun aparato de medicién de RPM y
procederemos de la siguiente forma:

1 - Cargaremos el perfil “Test de motores” ,que viene por defecto en el
programa , en el mando.

2 - Seleccionaremos la curva 0 y procederemos con las mediciones.



3 - Lo primero que mediremos son las RPM que da el motor con el mando a
tope. En este caso nos dira las rpm maximas del motor, cuyo valor entraremos
en el recuadro “Rev. Maximas”.

4 - Después, avanzaremos el gatillo hasta la primera posicion y mediremos las
rpm. Esto nos dara las rpm para el valor 1 de potencia. Este valor, lo
pondremos en la casilla correspondiente de la rejilla, al lado del valor 1.

5 - Una vez medida la posicion 1, movemos el gatillo hasta la posicion 2 y
hacemos lo mismo, luego con la 3, la 4, etc., hasta que lleguemos a la ultima
posicion. En este punto, seleccionaremos la curva 1 en el mando y volveremos
a repetir el proceso desde la primera posicion del gatillo, aun que en este
caso, las rpm obtenidas no seran para el valor 1 de potencia, si no para el 16.

6 - Repetimos este proceso hasta llegar al valor 99. Una vez obtenidos todos
estos datos, ya tenemos un mapa de las rpm del motor por cada valor de
potencia del mando.

La utilizacion de este mapa de rpm lo trataremos cuando expliquemos el
proceso de disenar las curvas.

Como podremos comprobar, este proceso es bastante laborioso e incomodo,
por lo que es de agradecer un trabajo en equipo entre los miembros de un
mismo equipo. Para ello, el software dispone de un sistema para exportar e
importar los datos de los motores, con lo que se facilita el intercambio de
dicha informacion.

Para exportar los datos, pulsaremos el botéon “Exportar” y nos aparecera la
siguiente pantalla:

ren: | () Franspesd

|EDriver usEzserial
MIMOTOR.MTR
o NCX.MTR

= ProsLoT EUR.MTR

Wi,

B
v| [Caceptar ] Sk‘
v| [ Cancelar
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En esta pantalla, podemos navegar por los dispositivos de almacenamiento de
nuestro ordenador y depositar la informacion sobre el motor donde nos
apetezca y con el nombre de fichero que deseemos. Después esta informacion
la podemos enviar facilmente por correo electronico o bien por Messenger.

Una vez enviada dicha informacion, el receptor solo debe ir al programa, ir a
“gestion de motores” y pulsar el boton importar.

Una vez pulsado el boton le aparecera una pantalla muy similar a la anterior:

Archivo a importan

Busoar s | (L) Franspesd

|Z5) Driver LISB2ZSerial
MI MOTOR.MTR
Documentos | NCK.MTR

recientes PROSLOT ELRO.MTR

(&

L

Escritoria

G

Mis documentos

Achivo

Mis sitios de red  Tipo v| [ cancelw |

Motores (Programador i otores)

e
75 Inicio

Aqui simplemente debe buscar dentro de los dispositivos de almacenamiento
de su ordenador el fichero en cuestion, seleccionarlo y aceptar. A partir de
este momento, los datos ya estan disponibles para su utilizacion.

Los ficheros que contienen la informacion sobre motores tienen la extension
[13 ”»
.mot



GESTION DE CURVAS

Esta es la parte mas interesante del programa. Aqui es donde se gestionan y
disenan las curvas de potencia.

La siguiente pantalla sirve para gestionar las curvas, en ella podemos dar de
alta nuevas curvas, borrar las obsoletas, comparar varias curvas entre si,
importar curvas y exportarlas. Ademas, desde aqui se puede acceder a un
asistente para los usuarios del programador Franspeed Jet Data.

i Software programacion mandos Franspeed

\

Biblioteca de curvas

Categaria
Rally 1524 Defaut
Rally 1524 Defaut
Rally 1/24 clasico asfafto 1 Rally 1724 Defaut
Rally 1/24 clasico sucio 0 Rally 1/24 Default
Rally 1/24 clasico sucio 1 Rally 1,24 Default
Rally 1/24 clasico sucio 2 Fally 1524 Defautt
Rally 1/24 clasico sucio 3 Rally 1524 Defautt
Rally 1/24 clasica sucio 4 Rally 1524 Defautt
Rally 1/32 Super K asfatta 1 Rally 1732 WRC Defaut
HR Plartilal valores 1-15 Ltilidades Defautt
HR Plartila2 valores 16-30 Ltilicades Defaul
HR Plartila3 valores 31-45 Ltilicades Default
HR Plartilad valores 46-60 Ltilicades Default
HR Plantila5 valores 61-T5 Ltilicades Crefaull

En la pantalla, destaca la parrilla donde apareceran todas las curvas
disponibles, con las barras de desplazamiento o bien con el cursor, podemos
situarnos sobre la curva con la que deseemos trabajar.

Cuando nos situamos encima de una de las curvas, podemos modificarla,
borrarla, exportarla o usar el asistente para el programador Jet Data.

También podemos crear una nueva curva pulsando el boton “nueva” o anadir
una curva nueva desarrollada por algin amigo con el boton de “Importar”.



Podemos comparar varias curvas pulsando el boton comparar.

Para ayudar a localizar mas facilmente las curvas que deseemos, la parrilla
puede ordenar las curvas por nombre, categoria o motor, para ello solo
necesitaremos hacer clic en el titulo de la columna por la que queramos
ordenar.

Si disponemos de un programador Jet Data, pulsando el boton Jet data,
aparece el siguiente asistente que facilita la programacion con ese
dispositivo.

\ Software programacion mandos Franspeed

Y fre \ \ AT
i Programacion para Jet Data _ '

Exclugivo

En dicho asistente aparecen las posiciones de los micro interruptores y los
leds que se encienden para cada uno de los pasos de la programacion,
ahorrandonos de esta forma el tener que calcular las posiciones de los micro
interruptores.

Al igual que con la gestion de motores, también tenemos la opcion de
exportar nuestras curvas, para asi poder compartirlas con nuestros amigos. Al
pulsar el boton de “exportar” aparece la siguiente pantalla:



Biblioteca de curvas

Archivo a exportar

MNomhbre Buscar en: ‘ (23 Franspeed
Rally 1724 WRC asfato 1
Rally 1/24 WRC asfafta 2 Y
Rally 1124 clasico asfalto 1 -

|Z5)Driver USB2Serial
=) cumya TESTZ.CVR.
Documentos [EFs2628.C1R.
| recientes [ M1 CLRYA.CVR
Rally 1124 clasica_sucio 1 . B esT o.cvr

Rally 1124 clasico sucio 2 VL TEST SR
Rally 1724 clasico susio 3

Rally 1/24 clasico sucio 0

Relly 1724 clasico_sucio Sl

Rlly 1/32 Super K asfalto 1
HR Flartilal valores 1-15

HF: Plantila2 valores 16-30
HR Plantila3 valores 31-45
HR: Flartilad valores 46-60
HF: Plantilas valores 6175

Aichiva v Coeepa

v| [ cancels |

Curvas (Programadon Curvas) Flegistra: 27/33 Exclusiva

Como en la pantalla de exportacion de motores, aqui también nos permite
seleccionar el nombre para el archivo exportado y la ubicacion donde
queramos depositarlo.

También tenemos la posibilidad de incorporar otras curvas a nuestra
biblioteca a través del boton de “Importar”.

Cuando pulsamos este boton aparece la siguiente pantalla:

v

Biblioteca de curvas

Archivo a importar

Nombre Buscaren: | ) Frampeed
Rally 1/24 WRC astalto 1

|Driver UsB2serial
| =) curya TEST2.CUR
Documertas | |[S]F52628.CR
recientes | =M CURVA,CUR
— = TEST BACVR

T (= resT.ovR

Escritorio

Mis documentos

P N |

Tipo: E v Cancelar
P J [ J

Registro: 27/33 Exclusiva
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Al igual que en el apartado de motores, nos permite navegar por los
dispositivos de almacenamiento de nuestro ordenador y seleccionar aquel
fichero que contiene la curva que deseamos incorporar a nuestra biblioteca de
curvas.

”

Los ficheros que contienen curvas tienen la extension “.crv”.

De vuelta a la pantalla principal de gestion de curvas, tenemos las opciones
de los botones “Nueva” y “Editar”, que nos llevan a la siguiente pantalla:

‘| Software programacion mandos Franspeed

( = (o8 | i i | :\W ) /

Diseiiador de curvas
0 de motor EelEEN v
Rally 1724
5 Rally 1/24 clasico sucio 2

!
.
!

Curvas [Programador Curvas)

— - ! . = -
+4 Inicio [ programader et ... rogramaci... ES Q‘)@G oo Yy 12:41

Esta Pantalla es la que nos permite disenar nuestras curvas de potencia.

En ella tenemos la casilla de "Nombre de la curva” donde le pondremos un
nombre identificativo a la curva. Se recomienda que sea un nombre
explicativo que nos permita reconocer la curva y saber su utilidad.

En la casilla de “Categoria”, podremos seleccionar de entre las categorias
preestablecidas, la categoria en la que queremos incluir esta curva.

La casilla “Tipo de motor” nos permite seleccionar para que tipo de motor, de
entre los que tenemos entrados en la gestion de motores, queremos
desarrollar la curva .
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Este tipo de motor que seleccionamos, no solo tiene efecto a nivel de
clasificacion de la curva, también influye en el diseio de la misma.

Para disenar la curva, a cada una de las 15 posiciones le damos un valor
correspondiente a los 99 valores existentes en el mando Franspeed Jet Pro. Al
darle el valor, una barra vertical representa el porcentaje de la potencia del
motor que estamos asignando a esta posicion.

Si la entrega de potencia fuera 100% proporcional al valor al seleccionar el
valor 50 deberiamos obtener un 50% aproximado de la potencia. Pero los
motores no entregan la potencia de forma proporcional, y aqui es donde tiene
importancia la seleccion del motor y los datos entrados en la gestion de
motores.

Al seleccionar el motor, la forma de la curva varia, intentando representar la
respuesta real del motor, tal y como se puede ver en las dos siguientes
pantallas.

]
]
[ rsaom |
J

1

Il

En la pantalla de la izquierda, tenemos la forma de la curva para un motor
que tuviera una respuesta 100% proporcional (Default) y en la pantalla de la
derecha tenemos la misma curva una vez seleccionado el motor para el cual
queremos la curva.

Como se puede apreciar, hay una gran diferencia entre el comportamiento
tedrico y el real, y es en este aspecto donde se parecia la utilidad del archivo
de motores.

Una vez diseiada la curva, podemos guardarla pulsando el botén “Guardar”.

Si lo que hemos hecho ha sido modificar una curva ya existente, puede ser
que queramos guardar las modificaciones con otro nombre. Para ello en la
casilla de “nombre de la curva” pondremos el nuevo nombre y posteriormente
pulsaremos el boton “Guardar como”.
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Una vez creadas las curvas, puede ser que deseemos ver que diferencias de
valores hay entre ellas y ajustar estos valores para conseguir unos resultados.
Para ello tenemos la opcion de “Comparar” pulsando el botén con dicho
nombre.

Una vez pulsado el boton nos aparece la siguiente pantalla:

\ Software programacion mandos Franspeed

\

Seleccion de curvas a comparar

MNombre Categoria Marnbre Categoria
Rally 1/24 WRC aszfalto 1 Rally 1/24 Fally 1724 WRC asfalto 1 Fally 1i24
Rally 1/24 \WRC asfalto 2 Rally 124 a . Rally 1724 clasico suciol Fally 1i24
Rally 1/24 clasico asfato1  Rally 1/24 ] Rally 1032 Super K asfato 1 Rally 1532 'WRC
Rally 1/24 clasico sucio 0 Rally 1/24
Rally 1524 clasico sucio 1 Rally 1:24
Rally 1724 clasico sucio 2 Rally 1724
Rally 1/24 clasico sucio 3 Rally 1524
Rally 1724 clasico sucio 4 Rally 1524
Rally 1/32 Super K asfato 1 Rally 1/32WRC
HE Plartilal valores 1-15 Ltilidades
HE: Plartila2 valores 16-30 Ltilidades b

1. Mueva

En esta pantalla, seleccionamos las curvas que queremos comparar
marcandolas en la parrilla de la izquierda y pulsando el boton con la flecha
que senala a la derecha.

Una vez pulsado, la curva aparece en la parrilla de la derecha. Para quitar
una curva de la seleccion, solo debemos marcarla en la parrilla de la derecha
y pulsar el boton con la flecha sefalando a la izquierda.

Con los botones con las flechas senalando arriba y abajo, podemos alterar el
orden como apareceran las curvas en la comparativa.

Una vez seleccionadas las curvas, pulsamos el boton comparar y nos aparecera
la siguiente pantalla:
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:[Software programacion mandos Franspeed

: Comparativa de curvas

Categoria L 0 e e S sl -
Rally 1524 31 3B 40 45 51 57 BB 79
Rally 1/24 clasico sucio 1 Rally 124 23 34 39 44 50 56 B5 79
Rally 1/24 clasico sucio 2 Rally 1.24 26 3 3 40 47 53 B2 T3
HR Plantilat valores 1-15  Utilidades 9 EILCISN SIS Gl S S (L i

Motar

Default

[ 1. cuardar camaios || % sallr

1. Nueva 2. Editar 3. Borrar 4 Importar 4. Exportar B JetData I. Camparar

Compara [Programador Compara)

[P —
4 Inicio

En esta pantalla podemos ver los valores de cada posicion que tienen las
curvas, y una representacion grafica de la forma de la curva seleccionada.

Los valores de las curvas pueden ser editados y en caso de querer modificar
las curvas originales con los nuevos valores, pulsaremos el boton “Guardar
Cambios.
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GESTION DE PERFILES

Un perfil es un conjunto de ocho curvas que cargaremos simultaneamente en
el mando.

Esta forma de agrupar las curvas, nos permitira tener configuraciones
especificas para cada circuito, con curvas adaptadas a las caracteristicas de
este y que nos permitan adaptar el comportamiento del mando a las
circunstancias de forma facil.

Por ejemplo, podemos tener curvas con un comportamiento ideal para los
carriles exteriores y otras para los carriles centrales, podemos tener curvas
para cuando los motores son nuevos y curvas para cuando los motores llevan
horas funcionando.

La siguiente es la pantalla principal de la gestion de perfiles.

: Software programacion mandos Franspeed

{ Perfiles de curvas

Curvas contenidas

Ultima carga | # -
Grupozd Welocidad 1024 MC Editar 0

25-04-2005 09:40:

Grupoz 1 Yelocidad 1424 MC =- Editar 1
Plantilas Yalores 23-04-2005 02:04:

Rally 124 clasicos sucio 05-04-2005 01:50; 0 Grupoz 2 velocidad 1724 MC Editar 2

s
=

Grupnz 3 Velacidad 1524 MC =- Editar 3
=-
=8

LR Grupoz 4 Welocidad 1/24 MC Editar 4

(LR Grupoz 5 Yelocidad 1524 MC Editar 5
Grupoz B Welocidad 1524 MC =- Editar &

Grupoz 7 Yelocidad 1424 MC =- Editar 7

Perfiles [Programador Perfiles)

P —
s Inicio

En esta pantalla tenemos una parrilla donde aparece la lista de los perfiles
disponibles y cuando fue cargado por ultima vez.
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A la derecha de esta, nos muestra las curvas que componen el perfil
seleccionado en la parrilla.

Al pulsar el boton de “Nuevo” o “Editar”, el programa nos dirigira a la
siguiente pantalla:

:[Software programacion mandos Franspeed E@

Y|

| Programador de curvas
4

13-06-2008 08:64:54 Phi

Categoria

Welocidad 1724 MC 3
- A posicign 0-= Grupoz 0
Rally 124 clasico asfalto 1 Rally 1724
Rally 1724 WRC astato 1 Rally 1724
- - - A pasicidn 1-=
“elocidad plastico poco iman 1 “elocidad 1/32 Plast

“elocidad plastico poco iman 2 “elocidad 1432 Plast
Rally 1724 WRC astfalto 2 Rally 1524

Yelocidad 1424 MC
Grupoz 1 Welocidad 1724 MC
Grupoz 2 Velocidad 1924 MC
Grupoz 3 Velocidad 1024 MC

Grupoz 4 Velocidad 1724 MC

elocidad plastico iman std 2 “elocidac 1/32 Plast
Rally 1524 clasico sucio 0 Rally 1524
Rally 1724 clasica sucio 1 Rally 1724
Rally 124 clasico sucio 2 Rally 1524
Rally 1724 clasica sucio 3 Rally 1724
Rally 1/24 clasico sucio 4 Rally 1/24

ol ‘/=locidad plastico GT 1 “elocidad 1432 Plast
.
hiodel Car 1/24 O “Welocidad 1724 MC

Grupoz 5 Welocidad 1724 MC

Rally 1/32 Super K asfatto 1 Rally 1/32 WRC
- - A posicion 3-=
“elocidad plastico iman std 1 Welocidad 1/32 Plast

Grupoz 6 Welocidad 1724 MC

¥

Grupoz 7 Velocidad 1/24 MC

1. Guardar | [ 2. Guardar como.. ] [

Perfiles [Programadar Perfiles)

—_——
4 Inicio

En esta pantalla, tenemos una casilla donde pondremos el nombre del perfil.
Debajo de esta hay otra casilla donde aparece la Ultima vez que este perfil
fue cargado en el mando.

A la izquierda de la pantalla, tenemos una parrilla donde aparecen todas las
curvas de potencia que tenemos disponibles.

Para crear el perfil, seleccionamos las curvas que queramos, y con los botones
“A la posicion..” asignamos una curva distinta a cada posicion disponible en el
selector del mando.

Para que un perfil pueda ser cargado, todas las posiciones deben tener una
curva asignada. Si en alguna posicion no queremos tener ninguna curva, le
asignaremos la curva “Vacia”.
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Cuando hemos acabado la asignacion, podemos guardar el perfil con el botén
“Guardar”.

También tenemos la posibilidad de guardar un perfil modificado usando otro
nombre, con el boton “Guardar como”.

De vuelta a la pantalla principal de la gestion de perfiles, tenemos el boton
“Cargar”. Este boton es el que nos permite cargar las curvas del perfil
seleccionado en el mando.

Cuando pulsamos el boton, lo primero que nos aparece es esta pantalla de
ayuda:

\ Software programacion mandos Franspeed

velocidad 1/24 MC = Editar 0
Welocidad 1/24 MC = Editar 1
i Welocidad 1424 MC = Editar 2
1- Poner el selector en la posicion 8 eSS
Welocidad 1024 MC =- Editar 3
Velocidad 1524 MC =- Editar 4
Welocidad 1/24 MC =- Editar &
Welocidad 1/24 MC = Editar &

Yelocidad 1/24 MC = Editar 7

Perfiles [Programadar Perfiles)

[P ——
+4 Inicio

En ella se nos guia paso a paso por las cosas que debemos hacer para preparar
nuestro mando para ser programado.

En esta pantalla se muestran los siguientes pasos:
1-Seleccionaremos la posicion 8 del selector del mando.

2-Después moveremos el interruptor que esta al lado del conector USB hacia
arriba

3-Conectaremos el mando al ordenador
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Una vez hemos visto todos los pasos, ya vamos a la siguiente pantalla de
carga:

:|Software programacion mandos Franspeed
: Interface programacicon Jet Pro

Puerto de comunicaciont

o Estado del proceso de envio
- Velocidad 1/24 MC < Editar 0

Asistente para localizar puertos COM c——
Stsdeled e e Pl el - velocidad 1524 MC < Editar 1
T T s e - Velocidad 1524 MC < Editar 2
- Velocidad 1124 MC < Editar 3
- Velocidad 1/24 MC < Editar 4
“Welocidad 1/24 MC =- Editar §

R EA Grupoz 6 Velocidad 1/24 MC =- Editar &
2T Grupoz 7 Velocidad 1/24 MC =- Editar 7
v esosse

[ 1 Nuevn H 2 Editar H 3 Borrar ][ 4 Cargar Hg CDmpararH X Salit ]

Perfiles [Programadar Perfiles]

[ —
+4 Inicio

Esta pantalla es el interface para la carga de las curvas que componen el
perfil en el mando.

En la casilla Puerto de comunicaciones pondremos el numero del puerto COM
donde tenemos conectado el mando, por defecto sale el ultimo puerto
utilizado en una carga.

Si desconocemos el puerto donde esta conectado el mando, podemos utilizar
el boton “Asistente para localizar puertos COM”, cuyo funcionamiento
explicaremos mas tarde.

Una vez seleccionado el puerto, podemos pulsar el botéon “Iniciar
programacion” para cargar las curvas en el mando. Una vez cargadas
correctamente en el mando, este nos respondera con tres destellos del led
rojo.

Una vez programado el mando, pulsamos el botén “Salir” y nos aparecera una
pantalla de ayuda similar a la anterior donde se nos indicaran los pasos a
seguir para poder utilizar nuestro mando en pista.
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\ Software programacion mandos Franspeed

Welocidad 1024 MC =- Editar 0 7
Welocidad 1/24 MC = Editar 1
elocidad 1/24 mMC =- Editar 2

1- Desconectar el cable USB del ——

mando Welocidad 1024 MC =- Editar 3
Velocidad 1524 MC =- Editar 4
Welocidad 1/24 MC =- Editar &
Welocidad 1/24 MC = Editar &

Yelocidad 1/24 MC = Editar 7

Perfiles [Programadar Perfiles)

nicio. [ e epeuraie P rorior LIGEIRD

Los pasos a seguir son los siguientes:

1- Desconectar el cable USB del mando.

2- Después moveremos el interruptor que esta al lado del conector USB
hacia abajo.

3- Seleccionaremos una posicion distinta de la posicion 8 o posicion 9 del
selector del mando.

De vuelta a la pantalla principal de perfiles, podemos ver que existe el boton
comparar, con dicho botén podemos ir directamente a la pantalla de
comparacion de curvas con todas las curvas del perfil seleccionadas, de esta
forma, podemos tener una vision global del perfil seleccionado.

También tenemos en la pantalla principal los botones “Editar 0” a “Editar 7”.
Estos botones, nos permiten editar desde aqui las curvas, sin necesidad de ir a
la pantalla de gestion de curvas y ganando rapidez en el proceso de pruebas y
modificaciones de las curvas.
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ASISTENTE PARA PUERTOS COM

El asistente para puertos COM es un programa de utilidad que nos permite
saber en que puerto COM se ha ubicado el mando.

La pantalla de esta utilidad es la siguiente:

:[Software programacion mandos Franspeed E@

i Asistente para puertos COM

Fran

Para utilizar el asistente primero debe

£ | 0 del o e 01
Cuando oiga la :
Lafase 1 hafir cta al ordenado
y espere unos segundos para que el ordenador detecte el nuevo hardware
después pulse el boton FASE 2
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w a1
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Perfiles [Programadar Perfiles)

4 Inicio 3 e S l;@‘ ',

La deteccion del puerto consta de dos fases.

1- Desconectamos el cable USB del ordenador en el caso de que lo
tuviéramos conectado.

2- Una vez desconectado pulsamos el boton “Fase 1”

3- Aparecen nuevas instrucciones en la pantalla y el botén “Fase 2”

4- Volvemos a conectar el mando al ordenador.

5- Una vez pasado el tiempo prudencial para que el ordenador reconozca
el mando, pulsamos el botén “Fase 2”

6- Si el programa ha detectado el mando, nos dira en que puerto lo ha
localizado. Una vez localizado, pulsamos el botdn salir y veremos que

20



el numero de puerto se ha cargado automaticamente en la pantalla de
carga.
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